BILISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM
CALISMA SORULARI

. Scratch, Mblock, Pictoblox gibi blok kodlama uygulamalari ne amagla kullanilir? Kisaca agiklayin.
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Bir Dekor Secg

. Scratch uygulamasinda kullanicinin klavyeden bir tuga basip basmadigini, kuklanin bir renge degip degmedigini

ya da kullanicinin sorulan soruya verdigi yaniti 6grenebildigimiz kod bloklarinin bulundugu ment hangisidir?

. Scratch uygulamasinda “Hareket Bloklan” arasinda yer alan agagidaki 2 kod blogu arasinda nasil bir fark vardir?

Kisaca agiklayiniz.

X konumunu o yap
¥ konumunu o deqistir

. Scratch uygulamasina eklenen bir kukla boyutunun ilk degerinin 100 birim oldugunu kabul edelim. Bu kukla igin
asagidaki 2 komut ayri ayri galistirilirsa kukla boyutunun son degeri kag olur?

Bir scratch uygulamasinda; Puan, Can Hakki, Yanma Sayisi, Sire vb. bilgileri hesaplayabilmek ve bunlari gdstermek
icin hangi men( segeneginden yararlanmak gerekir?



9. Scratch uygulamasinda “Gorlinim Bloklar” arasinda yer alan asagidaki 2 kod blogu arasinda nasil bir fark vardir?
Kisaca agiklayiniz.

....................................................................................... o saniye boyunca de

....................................................................................... de

10. Scratch uygulamasinda bir kukla igin klavye yon tuslari ile saga-sola hareket etmesi isteniyor. Buna gore asagida yazilan
kod bloklarini incelediginizde kodda herhangi bir yanlislik var midir? Varsa bu yanlisligi nasil dlzeltebiliriz?

' e tiklandijinda

surekli tekrarla

eder sol ok =+ tusuna basih mi? _ ise

X konumunu @ dedistir
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11. Scratch uygulamasinda asagidaki kod bloklari galistirildiginda ekrana gelen “Adin ne?” sorusuna “Necip” cevabi
verilirse sonug ne olur? Kisaca agiklayin.

' e tiklandiginda

diye sor ve bekle
o saniye boyunca ‘ive cevap 'ive ile birlestir ile birlestir de

12. Scratch uygulamasinda yer alan asagidaki hareket bloklari ile karakterimizin hangi yéne dénecegini yanina yaziniz?
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13. Scratch uygulamasinda asagida verilen diigmelerin gérevini yaziniz. (8P)
(2)
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14. Asagidaki gorselde yer alan scratch bloklarinin ne ise yaradigini yanina yaziniz.
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15. Scratch uygulamasinda siyah bir kare igerisine yerlestirmis bir “Top” karakteri icin asagidaki kodlar yazilmistir. Bu kod
bloklari calistirldiginda ne olacagini yanindaki bosluga yazin.
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16. Bir scratch uygulamasinda “Pacman” karakteri igin asagidaki gorselde yer alan 2 kostim gizilmistir. Klavyeden sag ve
sol ok tuslarina basildiginda kuklanin agzini agip kapatarak saga veya sola dogru 5’er adim ilerlemesi i¢in asagidaki
kod bloklarindaki bosluklari doldurun?

'e iklandiginda
surekli tekraria
eder safjok » tusuna basii mi? _ ise eder sol ok » tusuna basii mi? _ ise
. yGnine don
@ oo




